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Abstrak 

Telah dilakukan pengembangan  media pembelajaran berbasis komik untuk meningkatkan hasil 

belajar kognitif siswa pada materi Hukum Newton di kelas X SMA. Metode penelitian yang 

digunakan adalah metode Research and Development (R&D) dengan tahap-tahap penelitian 

dimulai dari analysis, design, development, implementation, dan evaluation (model ADDIE). 

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah soal dan angket. Hasil validasi media oleh 

3 validator pada tahap development yaitu  komik = 87,5% (sangat valid), soal = 90,68% (sangat 

valid), RPP = 72,67% (valid). Analisis data menggunakan uji t terhadap pretest dan posttest 

diperoleh thitung = 33,717 dan ttabel = 2,052 (thitung > ttabel). Hasil ini menunjukkan bahwa media 

pembelajaran komik efektif untuk digunakan sebagai media pembelajaran. Analisis  terhadap 

respon siswa menunjukkan bahwa 96,05% siswa mengatakan bahwa media pembelajaran komik 

sangat praktis untuk meningkatkan hasil belajar kognitif siswa. Data-data tersebut menunjukkan 

bahwa media pembelajaran komik valid dan praktis digunakan sebagai media pembelajaran dan 

juga efektif dalam meningkatkan hasil belajar kognitif siswa. 

Kata Kunci : Hasil belajar kognitif, komik, media pembelajaran 

 

PENDAHULUAN 

Berdasarkan pengamatan di lapangan, banyak siswa yang mengeluh terhadap mata 

pelajaran fisika. Menurut para siswa, fisika sangat sulit karena cara penyampaian materi oleh 

guru tidak membuat siswa paham terhadap materi fisika. Masalah ini tentu sangat berpengaruh 

pada hasil belajar siswa. Penyampaian materi yang monoton, kaku, dan juga media pembelajaran 

yang kurang tepat merupakan faktor-faktor yang mempengaruhi hal tersebut. 

Metode pembelajaran merupakan salah satu faktor penting yang mempengaruhi hasil 

belajar siswa. Metode pembelajaran merupakan cara bagaimana guru menyampaikan materi 

dengan harapan bahwa siswa memahami materi yang disampaikan. Maisaroh dan Rostrieningsih 

(2010:158), mengatakan bahwa “pemilihan metode pembelajaran yang tepat akan membawa 

suasana belajar yang menyenangkan dan memungkinkan siswa untuk mengembangkan 

kreatifitas”. Metode pembelajaran berpengaruh pada ketertarikan siswa pada pelajaran yang 

diajarkan oleh guru. Metode pembelajaran yang membosankan mengakibatkan siwa tidak 

menaruh perhatian terhadap pelajaran yang diberikan. Hal ini juga tentu sangat berpengaruh 

pada prestasi belajar siswa. 

Media pembelajaran adalah suatu sarana komunikasi atau alat bantu bagi guru dalam 
menyampaikan materi. Dalam kenyataannya, tidak jarang siswa mudah untuk memahami sebuah 

materi dengan bantuan media. Menurut Yohana, (2011:2), “media pembelajaran adalah media 

yang digunakan dalam pembelajaran, yaitu meliputi alat bantu guru dalam mengajar serta sarana 
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