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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan alat peraga fisika berbasis arduino 

dalam mempelajari aplikasi hukum Newton pada bidang miring sebagai media 

pembelajaran dan mengetahui apakah alat peraga berbasis arduino dalam mempelajari 

aplikasi hukum Newton pada bidang miring yang dikembangkan layak digunakan sebagai 

media pembelajaran. Rancang bangun alat peraga yang dikembangkan menggunakan 

komponen-komponen elektronik seperti arduino, sensor inframerah, pushbutton, LCD, relay 

dan LED sebagai komponen utama perangkat keras (hardware). Sedangkan untuk 

perangkat lunak (software) menggunakan compiler IDE arduino yang berbasis bahasa C#. 

Hasil pengukuran yang diperoleh menggunakan alat peraga fisika berbasis arduino lebih 

akurat karna waktu tempuh benda dikontrol menggunakan timer1 pada arduino yang 

dikendalikan melalui input tombol push button dalam mencacah waktu tempuh objek. 

Dengan demikian dapat disimpulkan alat peraga aplikasi hukum Newton pada bidang 

miring layak digunakan sebagai media pembelajaran dalam menentukan koefisien gesekan 

suatu benda. 

Katakunci : Alat Peraga, Arduino, Hukum Newton 

 

Abstrack 

This research is aimed to develop physics visual aid based on arduino in learning 

Newton law application in inclined plane as a learning media. This research is also to 

recognize whether visual aid of arduino in learning Newton law application in inclined 

plane that has been developing is suitable to be used as a learning media or not. The visual 

aid engineering is developed using electric components such as arduino, infrared sensor, 

pushbutton, LCD, relay and LED as the main components (hardware). While, for the 

(software) it uses C language of arduino compiler IDE. The measurement result using 

arduino visual aid is more accurate, because the time taken by the object was controled 

using 1timer on arduino it was controled by pushbutton in chopping the time taken by the 

object. It can be concluded that Newton law application as a visual aid in indined plane is 

suitable to be used as a learning media to determine the coefficient of a stringed object. 

 

Keywords : Visual aid, Arduino, Newton Law 

 

PENDAHULUAN 

Fisika merupakan ilmu pengetahuan yang paling mendasar karena berhubungan dengan 

perilaku dan struktur benda (Dewi, 2011). Hakikat fisika adalah ilmu pengetahuan yang 

mempelajari gejala-gejala melalui serangkaian proses ilmiah dan sikap ilmiah yang hasilnya 

terwujud sebagai produk ilmiah dengan tersusun atas tiga komponen terpenting berupa 

konsep, prinsip dan teori yang berlaku secara universal (Erintina, 2015).  

Proses pembelajaran fisika seharusnya lebih ditekankan pada proses, sehingga siswa 

dapat menemukan fakta, membangun konsep, teori dan sikap ilmiah siswa itu sendiri 

(Erintina, 2015). Proses pembelajaran akan lebih efektif bila memanfaatkan alat bantu atau 


