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Tetapi carilah dahulu kerajaan Allah

dan kebenarannya, maka semuanya itu

akan ditambahkan kepadamu.
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Abstrack

Physics is a science that is contextual in nature and involves observing naural phenomena or
phenomena. Learning physics will be more nteresting ad fun when learning while playing,
by playing children can try themselves and have experiences that are hard to forget. This
research was conducted to determine the physics conceptsis in the spritus cannon game
conducted at the Kobe’kamusa area. The method used in this rsearch is descriptive
qualitative. The instrument used were self-research, interview uestonnaires and cameras for
the documentation procecs. The data source of this research is children in the Kobe’kamusa
village who can assemble and play spritus cannon games. He research process was carried
ou for one week and the data obtained found several physics contepts contained in the yotu
spritus cannon game, Bernoulli’s principle, changes in the form of substances, heat energy,
sound and the factors that affect the rate of reaction.

Kata Kunci :physics, spritus cannon games and physics concepts

Abstrak

Fisika merupakan ilmu yang bersifat kontekstual dan melibatkan pengamatan gejala atau
fenomena alam. Pembelajaran fisika akan lebih menarik dan menyenangkan apabila belajar sambil
bermain, dengan bermain anak-anak dapat mencoba sendiri dan memperoleh pengalaman yang sulit
dilupakan.Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui konsep-konsep fisika dalam permainan meriam
spritus yang dilakukan di kelurahan Kobe’kamusa. Metode yang digunakan dalam penelitian ini
adalah kualitatif deskriptif. Instrumen yang digunakan adalah peneliti sendiri, angket wawancara
dan kamera untuk proses dokumentasi. Sumber data dari penelitian ini adalah anak-anak di
kelurahan Kobe’kamusa yang bisa merakit dan bermain permainan meriam spritus. Proses penelitian
dilakukan selama 1 minggu dan data yang diperoleh ditemukan beberapakonsep fisika yang terdapat
dalam permainan meriam spritus yaitu, prinsip Bernoulli, perubahan wujud zat, energi panas, bunyi
dan faktor-faktor yang mempengaruhi laju reaksi.

Kata Kunci :Fisika,Permainan MeriamSpritus dan Konsep Fisika.

PENDAHULUAN

Fisika merupakan ilmu yang bersifat kontekstual dan melibatkan pengamatan gejala
atau fenomena alam. Pembelajaran fisika akan lebih menarik dan menyenangkan apabila
belajar sambil bermain, dengan bermain anak-anak dapat mencoba sendiri dan memperoleh
pengalaman yang sulit dilupakan. Seorang pendidik mata pelajaran fisika yang profesional
harus mampu melaksanakan pembelajaran dengan baik. Pembelajaran yang dimaksud
adalah proses interaksi antara peserta didik dengan pendidik. Peserta didik harus
berinteraksi dengan berbagai sumber belajar, baik yang dikembangkan oleh pendidik
maupun yang sudah tersedia secara alami di lingkungan belajar (Martawijaya, 2014).
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