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ABSTRAK

Moded pembelgjaran konvensional umumnya dipakai dalam pembelgjaran, akibatnya hasil
belgjar siswarendah. Masalah ini perlu diatasi dengan penerapan model pembelagjaran inovatif. Tujuan
penelitian yaitu untuk mengetahui hasil belgjar siswa serta mengetahui motivasi terhadap penerapan
model pembelgaran kooperatif tipe jigsaw berbantuan media audio-visual, siswa kelas X1 IPA SMA
Kristen 2 SOE. Desain penditian yang dipakai bersifat eksperimen, sampel daam penelitian ini adalah
siswa kelas X | IPA yang terdiri dari dua kelas yaitu X1 IPA* sebagai kelas kontrol dan X1 IPA? sebagai
kelas eksperimen, pemilihan kelompok secara cluster random sampling. Instrumen yang digunakan
dalam penelitian ini adalah tes dan lembar angket. Analisis menunjukan bahwa hasil belgjar kognitif
siswa kelas eksperimen lebih baik dari kelas kontrol. Pertemuan pertama kelas eksperimen memperoleh
skor rata-rata hasil belgjar 60%, pertemuan kedua memperoleh skor 86% serta perolehan nilai N-gain
0,674. Sedangkan rata-rata hasil belgjar kelas kontrol pertemuan pertama 62%, pertemuan kedua
memperoleh skor 73%, perolehan nilai N-gain 0,268. Kolaborasi model pembelgjaran kooperatif tipe
jigsaw dengan media audio-visual mendapat motivasi yang baik dari siswa, dengan presentase rata-rata
77%. Hasil ini menunjukan bahwa hipotesis penditian (Hg) terbukti, yakni penerapan mode
pembelajaran kooperatif tipe jigsaw berbantuan media audio-visual membuat motivasi belajar
tinggi serta meningkatkan hasil belajar kognitif siswa.

Kata kunci: Audio-visual; Jigsaw; Motivasi; Hasil belgjar siswa.

ABSTRACT

In general, conventional learning model always used in learning, threfore students’ learning
achievement are low. This problem needs to be overcome by applying innovative learning model. This
research ams to find out students’ learning achievement and the motivation to the application of
cooperative learning model jigsaw type by using audio-visual media, X1 IPA SMA Kristen 2 SoE
students. The design of this research was experimental research, the sample of this research were Xl
IPA students who divided into to classes, which X IPA® class as the control class and XI IPA? as
experimental class, these groups were chosen by using cluster random sampling. The instruments of this
research were test and questionnaire papers. The analysis showed that students’ cognitive learning
achievement in experimental class were better than control class. First meeting in experimental claas
got mean score 60%, second meeting got mean score 86% and N-gain score 0,674. On the ather hand,
class control mean score in the first meeting 62%, second meeting got mean score 73% and N-gain
score 0,268. The collaboration of cooperative learning modd jigsaw type by using audio-visua media
got good respond from students’ and the class percentage 77%. The results showed that the hypothesis
was proven, the application of cooperative learning model jigsaw type by using audio-visua media
made learning motivation increased and improved students’ cognitive learning achievement.

Key words. Audio-visual; Jigsaw; Motivation; Students’ learning achievement.
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